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Az Independent Theater Hungary, a romanlal Basca
Theater és a szerbiai Mikser Szinhaz egy egyeves
projektben fogtak ossze , Theaterin 1 car’ “cimmel, az
Europai Unio tarsflnanszwozasaval A projekt keretében
olyan modszerek fejlesztésére és megosztasara
fokuszalunk, amelyek a fenntarthato eloadasok
létrehozasat segitik.

A fenntarthato eloadas alatt kornyezetbarat és
koltseghatekony produkcmkat értiink, amelyekben ket
szinész tobb szerepet alakit, és amelyek teljes technikai
felszerelése elfér egy autoban (lassu turnézas ceéljabol).

Az eloadasok az europal értékekhez és a sokszinli
kozossegekhez kapcsolodo vidéki torténetek hiteles
abrazolasara és az azokhoz kapcsolodo tudatossag
novelésére osszpontosnanak Fontos szamunkra, hogy
ezek a tortenetek az eloadasokhoz kapcsolodo témak
megvitatasara inspiraljak a helyi kozosségeket.
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Marginalizalt
tarsacalmi

csoportok
tudatoses
felelossegteljes
szinhazi
abrazolasa

szociologus, dramaturg, az Independent
Theater Hungary operativ vezetoje
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Mivel a Theater in 1 Car projekt célja olyan Uj szindarabok és szinhazi
eléadasok létrehozasa, amelyek vidéki kozosségeket és mas
marginalizalt tarsadalmi csoportokat mutatnak be, valamint
kozonsegként is elsOsorban a videki kozossegek tagjait szolitjak meg, a
resztvevd alkotoknak tudatosan és felelossegteljesen kell
viszonyulniuk egyreszt a marginalizalt csoportok reprezentacidjahoz,
masreszt olyan tartalmak es formak megtalalasahoz, amelyek
megnyeroek és hasznosak a vidéki kozonseg szamara.

Az Independent Theater Hungary sokéves tapasztalattal rendelkezik a
roma kdzossegek tudatos és feleldsségteljes szinhazi
reprezentaciojaban, valamint kiilonb6z6 szarmazasu muvéeszek,
akademikusok es kritikusok reszvételével tobb kapcsolodo,
interdiszciplinaris workshop-sorozatot is megvalositott. Ezek
eredményel az Egyesilt Allamokban mikdodo fliggetlen szinhazi
platformon, a Howlroundon is publikalasra kerultek.
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Bar bizonyos szempontok eltérhetnek a kiilonb6zo
hatranyos helyzetii csoportok esetében, a
felmeriilo kérdések tobbségére érdemes tudatosan
valaszolni, amikor marginalizalt csoportokkal
kapcsolatos témakrol szolo szinhazi eloadast
hozunk létre.

A mUhelymunka kezdetén 6sszegy(jtottik azokat az inspiraciokat es
felelmeket, amelyek miatt a resztvevok vidéki temakkal szeretnének
foglalkozni és/vagy ilyen témakat szeretnének bemutatni videki
kozossegekben. Nehanyuknak volt kapcsolata ilyen kozossegekkel,
mig masok kivilallok voltak; mindkét esetben azonban Uj
perspektivakat, inspiraciokat, kihivast jelentd temakat, miveszi
élmeényeket és egyeéb pozitivimpulzusokat akartak adni a vidéki
kozonsegnek. Ugyanakkor hangsulyoztak, hogy nem hierarchikus
poziciobol, mint varosi, képzett szemeélyek szeretnének kommunikalni
a kdozonseggel, hanem a kdzosseg erossegeire épitve, partnerségi
szemlélettel bevonva Oket.

A nyitékor utan alkalmaztuk a véleményvonal gyakorlatot, amelynek

soran a moderatortol elhangzott allitas alapjan azok, akik egyetertenek

az adott allitassal, a terem jobb oldalara, mig a tobbiek a bal oldalara
alltak. Ezt kovetéen mindkét oldal érveit meghallgattuk. Az allitasok és
a hozzajuk kapcsolddo f6 ervek a kovetkezok voltak:
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,»Csak akkor lehet hiteles eloadast késziteni kirekesztett csoportokrol, ha a
tagjaik bevonasra keriilnek.” Néhanyan koziliink kiemelték, hogy a kiils
nézOpont is relevans lehet, €s  bizonyos esetekben akar objektiv is. Fontos
azonban tisztazni a témahoz és a csoporthoz fizodd sajat kapcsolatunkat, es
sokszor fontos Uj informaciokat szerezni (pl. kutatas vagy interjuk révén) az
adott tarsadalmi csoporttal kapcsolatban. Néha hasznos lehet az adott csoport
tagjait bevonni az eléadas létrehozasaba, akar kiilsd tanacsadoként, akar a
mdveszi csapat tagjakent — hogy figyelembe vegylik az olyan szempontokat,
amelyekre magunktol nem gondolnank, és a létrehozott produkcid ne hianyos
iIsmereteinkre vagy sztereotipiakra alapuljon.

"Keriilniink kell a kirekesztett csoportokkal kapcsolatos sztereotipiakat,
amikor roluk szolo szinhazi eloaddst hozunk létre.” Ezzel a kijelentéssel
kapcsolatban a résztvevok egyetértettek abban, hogy a sztereotipiak
veszélyesek lehetnek, és egy szinhazi eldadas is hozzajarulhat azok
kialakulasahoz, mely nem célja egyikiinknek sem.

Ugyanakkor minden ember rendelkezik
sztereotipiakkal, és a szinhaz gyakran dolgozik veliik.
Bemutathatunk bizonyos sztereotipiakat, majd késobb
cafolhatjuk azokat; vagy abrazolhatunk félig sztereotip,
félig nem sztereotip helyzeteket és szereploket;
esetleg hasznalhatjuk a sztereotipiakat kiilonb6zo
karakterek kifigurazasara — de ebben az esetben
egyenstlyban kell tartani oket.
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,Amikor szinhazi eloadasokat visziink videéeki kozésségekhez,
fontosabb  megerositeni oket, mint szembesiteni a
problemaikkal.” Egyrészt fontos (] témakat, kritikus
nezOpontokat bemutatni és megkerddjelezni a fennalld
helyzetet a szinhazi eléadasok soran, ugyanakkor nem szabad
olyan narrativakat vagy formakat hasznalni, amelyek a videki
kozossegek szamara tul idegenek, €es nehezen tudnak
kapcsolddni  hozzajuk. Mivel sokuknak alig van szinhazi
tapasztalata, fontos, hogy olyan pozitiv élményt szerezzenek,
amely megszeretteti velik a szinhazat. Mivel sok vidéki
kozosseg negativ  onkeppel és alacsony Onbecstléssel
rendelkezik, meg kell mutatnunk nekik a bennuk és korulottik
rejld értekeket, és ezekben megerdsiteni oket. A veleményvonal
gyakorlat utani vitaban 0sszegydjtottink néhany alapvetd
kérdést és szempontot, amelyekre erdemes valaszt adni, amikor
marginalizalt témakkal foglalkozo szindarabot hozunk létre.
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Mi a sajat nezopontom és kapcsolatom az adott
temahoz es tortenethez? Miert szeretnek ezen
dolgozni, es mik a celjaim?

Mik a tudasom hianyossagai, és kitol érdemes
segitseget kernem, akar szakertokent vagy |
alkotokent, akinek tobb ismerete vagly,szqmqll\(/es
kapcsolata van az adott csoportokkal es temakkal

Abrazolhatjuk-e a vidéki kozosségeket egy

egeszkent? — Nem. Tehat mely konkret temakat,
csoportokat, szemelyeket, torteneteket, .
helyzeteket mutatom be? Mennyire altalanosak
ezek a tortenetek, problemak, szereplok, es
mennyire jellemzoek egy adott kozossegre, helyre

’

sth. (de nem a vidéki kozossegekre egeszﬁkben ?

Kik a f6s;ere|g 0im és mi a torténet
cselekmenye? Mennyire osszetettek vagy
sztereotipikusak, es miert?
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https://www.youtube.com/watch?v=LoXTMuves_s&t=408s

What are you doing?
Those are still wet.



https://www.youtube.com/watch?v=icG9supFU2k
https://www.youtube.com/watch?v=icG9supFU2k
https://www.youtube.com/watch?v=icG9supFU2k




0. ALKALOM

, ) . , . L L B 1.ALKALOM
A haromnapos muhelymunka elott a résztvevok egy ketoras beszelgetés soran

megismerkedtek egymassal. Megosztottak egymassal oOtleteiket, bemutattak

projektjeiket, és megismerkedtek a Vilagepites
muhelymunka tovabbi menetevel es temaival. B lesité o kdzOs bemelegités -
L emelegites o kdz6s munkara valo 6sszpontositas
Temak e koncentracios jatékok
Minden alkalomnak megvolt a sajat témaja, és a feladatok mindig az adott nap
témajara éplltek. A hely & . " |Fontos, hoF%me islmerj(jtc<azt ak
HEP P T ely es egymas teret, amelyben dolgozni fogunk — az
Vilagepites meéismegrgse els0 néhany gyakorlat a kérﬁlc’j,tti]r)k
Az els6 alkalom azokra az eszkozokre fokuszalt, amelyekkel szinpadi vilagot levo ]Eer, %U”@K?lak)f' es szabalyal
megteremthetjiik, beleértve annak sajat szabalyrendszerét is. meghigyeleserol szol.
v 22 figyelemjatek
Karakterépités ceonortos svakorlatoka - 311 kitoltése kbzepes tempsjt
A masodik alkalom a szinpadi karakterek életre hivasara es azok a korabban P 'gy i Ze'tgar\rqalé megtartasa, a tér kitoltése
letrehozott szinpadi vilagba valo integralasara koncentralt. terben tovébgrajs, egyméséal vald
Torténet mesélés interakcio (mosoly, kacsintas)
Az utolsd alkalom a szinhazi/drdmai technikdk bemutatasan keresztil a - A sajat es a csoport tempojanak
torténetmesélésre fokuszalt. A korabban elsajatitott technikak segitsegével Tempo es ritmus megfigyelese, ertelmezese,
létrehoztuk a szinpadi vilagot, elhelyeztiik benne a karaktereket, és elmeséltik a rendszerezese, 5 lepesre bontva.
tdrténetiiket. Eza gyakor}at nagyon jol mutatja,
, hogy ha talalunk egy koordinata-
Feladat tipusok rendszert, amely szerint a vildgunk,
Alapvetoen harom tipusu feladattal dolgoztunk: csoportos, egyeni és paros vagy pontosabban a karaktereink
feladatokkal. mikodnek, akkor kepesek vagyunk
A csoportos feladatok természetszerlien kdzdsek, mindenkit bevonnak, és a technikat ehhez alkalmazkodni, ami nagy
hatékonyan mutatjdk be. Az egyéni feladatok lényegesek, mert a résztvevét a ;‘?%t,seﬁeh“?le”th?k araktereink
projekthez kapcsolddo sajat részére irdnyitjdk. Olyan szegmensekkel foglalkozhatnak, meozagsé ni\ l'(srlT(‘éerZJgséan eir’?e merg'lgt
ame'lyek szemelyesen é,rintik {Sket. ., . . . az a§ott jeleﬁet}gszituécié vilégélzj)an
A paros feladatok' soran a re§ztvevok a partneruk,kel egyutt golgoz_nak a prOJekten, szavak nélkiil is sokat at tudunk adni
egymasra reflektalva es segitve egymast. A ket resztvevo egyutt oldja meg a a kozonségnek az adott
feladatokat, amelyek késobb beépithetok kozos munkajukba. kérnyezetrél.
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) Ha valamelyik résztvevd megall, :
Sajat helyem a csoportban/ mindenki mggé“; ha valaki elin%iul, Paros feladatok M,indfn g;r/]akorlat utan felcseréljik a
Csoportos jatékszabalyok mindenki elindul. Ez a jaték lehet az parokat , hogy minden resztvevo masik
e olsd  szabal a Lézés Vil4 parral dolgozzon. Minden fordulo utan a
, zabaly g parok egy percet szannak arra, hogy
threhoz,a§ahoz. megbeszeljek érzéseiket es a feladathoz
Kiegeszito feladatok: kapcsolodo esemenyeket, és
e Egyesével megallni, egy ,,emberi visszajelzest adjanak egymasnak.
panoptikumot” létrehozva. L . o e
e Kilonb6zd tempdban megallni Tokeletes masolat A partlr)er rerzgaEartak tokel%tes
Nt .o : masolasa. A gyakorlatot mindig
E.s%"elltlr)dylnl, figyelve a ter valaki vezeti, ez a vezetes
lottesere. folyamatosan valtozik, elére nem
S et e egyeztetett rpédon.?gyatorlat? l
. 2 : zemkontaktussal parokat alkotunk, partnerre valo reagalasra készit fel.
Sajat helyem a terben 22;%&{,6;;6}( feladata, hogy  helyet A vezet6 barmilyen mozgast
mikzben figyelmik a csoportban (Strahossa a t3kbletes masdlatot
elfoglalt sajat helyukre es partneruk '
helyere 6sszpontosul. L . :
o Valtoztatas A partner sajat valasztasa szerint
Kiegészit6 feladatok etrehoz egy mozgassorozatot.
e A kialakitott paroknak meg kell Amikor a megfigyelo Ugy erzi,
tartaniuk a kéztlk lév tavolsagot a nogy a sorozat a vegehez ert,
hel g:slerke,r ﬁ)ran,. o . Keri a partneret, hogy
° jalakitott paroknak meg ke :
tartaniuk a vaJ?lasztott ritmtjgst es Valto'ztasson..A Par tneljnek
tempot a helycserék kdzben. ezutan valamin modositania kell
(tempot, ritmust, mozgast,
Hangulat megteremtése A csoport hang és mozgas segitségével stilust stb.).
kPu,lcl)dn,bol.zo hangulatokat teremt. Ez a gyakorlat fontos annak
SlaatL | megfigyelésére, hogy mennyire
* egy forgalmas, nagyon zajos utca van sziikségiink a valtozasra a
e egy veszélyes hely, ahol csak szinpadi vilag kiilsd hatasai
suttogva lehet beszelni miatt.
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1.ALKALOM

2.ALKALOM

Visszahozas

E%y,korébb[ mozdulat vagy
abrazolas visszahozasa egy
partner altal. Ez a teremtett vilag
egy kis resze.

Egyéni gyakorlatok / A
jelenet megalkotasa

Mozgasok es hangok hasznalataval
kilonbozo helyszineket hozunk létre,
amelyek mar kapcsolodnak a
resztvevok projektjeihez (pl.:
kiallitoter, bokszring, aluljaro stb.).

Kiegészit6 gyakorlat:
A létrehozott helyszin szabalyainak

meghatarozasa és betartasa.
PL: hideg, meleg, fullaszto stb.

Virtualis kellékek megalkotasa

Mozgasok és hangok segitsegeével
kiilonb6zd kellekeket hozunk létre,
amelyek mar kapcsolddnak a
resztvevok projektjeihez (példaul:
asas, csavarkulcs, szemiveg stb.).

A nap végen visszajelzes, isméeteljuk
és elemezzik a technikakat.
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KARAKTER EPITES :
A masodik foglalkozas arra 6sszpontosit,

hogy
a karaktereket életre keltsék a

szinpadon, es beépitsek Oketa
korabban letrehozott szinpadi vilagba.

Bemelegités

Csoportos feladatok / Sajat
karakterem, tempom, ritmusom

Az altalam megalkotott

karakter tempoja,
ritmusa, gesztusai

Mozgasok, hangok, az
altalam létrehozott karakter
jellemzoi.

arakterabrazolas.
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e kozds bemelegités .
e a kozos munkara valo fokuszalas
e koncentracios jatekok

e jellemzbk megfigyelése

* az egyediseg |ellemzoinek
megertese es abrazolasa

 sajat karakterunk megfigyelese
kOzepes tempoju seta kozben

e kis valtoztatasok a sajat
karakterem jellemvonasain (pl.:
enyhe hatgorbules, elmosodott
tekintet stb.) |

e az U] karakter gesztusainak
megtalalasa

e a karakteremben megtalalt gesztusok és
mozgas ritmusanak életre keltése, mar a
sajat projektemhez kapcsolddva

e akarakterhez kapcsolodo hangok
megtalalasa (pl. kbhoges, zihalas,
csoszogas stb.)

e jelentéssel bird jelek/ elemek
megtalalasa

o reszletek kidolgozasa/ felnagyitasa

o a karakter szokasainak és titkainak
megtalalasa, majd jelrendszerbe
foglalasa




2.ALKALOM

Valtas a karakterek kozott

Paros gyakorlatok

Talalkozas

Akcio-reakcio

Gyors valtas a korabban
letrehozott karakterek kozott. A
karaktereket jellemzo gesztusok
pontositasa.

Minden gyakorlat utan a parokat
felcsereljuk, hogy minden resztvevo
mindenkivel doigozhasson. Minden kér
utan a parok 1 percet szannak arra,
hogy megbeszeljek a feladathoz
kapcsolodo erzéseiket es torteneseket,
valamint visszajelzest adjanak
egymasnak.

A korabban létrehozott karakterek
talalkoznak egymassal, es rovid
Improvizaciok soran megtartjak
jellegzetes tulajdonsagaikat. Ez
gyakran feszultseget hoz letre a
jelenetben, es ennek a feszultsegnek a
megfigyelese nagyon fontos a kesobbi
szituacioepités szempontjabol.

A szereplok rovid, improvizalt
jelenetekben reagalnak egymasra,
Iy a megalkotott karakterek
életre kelnek és sajat modjukon
reagalnak.
A nap vegen visszajelzes, a
technikakat attekintik és elemzik.
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3.ALKALOM

TORTENETMESELES o

Az utolso alkalom a tortenetmeselesre
fokuszal: a letrehozott vilagban életre
Keltjuk a karaktereket, és elmeséljuk a
torteneteiket.

Bemelegités

e kdzOs bemelegites o
e a k0z0s munkara valo fokuszalas
e koncentracios jatekok

A résztvevok jeleneteinek
elemzese / A jelenet ive

e jellemzdk megfigyelése

e az egyediség jellemzbinek megértése
és abrazolasa

e sajat karakterlink megfigyelése
kozepes tempoju seta kozben

A szituacio tudatos erzekelése

A jelenetekben szerepld helyzetek
felismerése, finomitasa és megvitatasa.

A fordulopont felismerése

A jelenetek fordulopontjainak
megtalalasa, kidolgozasa és
megyvitatasa.

Fesziiltségkeltés

A jelenetek feszlltségpontjainak
megtalalasa es kiemelése (pl.: a
szinpad kdzepen rejtett akna van,
amirél a szineszek nem tudnak, de a
kozonség igen, igy minden
alkalommal, amikor a szinészek az
aknahoz kozelednek, fokozdodik a
feszlltség).

A tortenet karakterei

A korabban letrehozott karakterek
beépitese az altalad keszitett o
{(e_lenetekbe, a letrehozott vilag szabalyait
ovetve, | .

A nap vegen a hozott jelenetek
bemutatasa, azok feldolgozasa es

visszajelzes.
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A ,,nézoi részvetel” cimU workshop célja az volt, hogy kozosen talaljunk
olyan maddszereket, amelyekkel bevonhatjuk a kozonseget az eldadasba és a
projektfolyamatba.

Trenerként, a kiilonb6zd kozossegekkel valdo munkaban szerzett széles kord
tapasztalataim alapjan a workshop soran forumszinhazi gyakorlatokat
javasoltam, hogy parbeszédet nyissunk a kozossegek kreativ folyamatba
valo bevonasanak fontossagarol.

y Ire

€Z0I

Nezol
reszvetel

A bemutatott gyakorlatokat az alabbi szempontok alapjan valasztottuk ki:

adaptalhato barmely kozosséghez

azonnali hatas a résztvevokre

szorakoztato és egyszertl, vilagos és pontos célokkal

ki tudja fejezni a résztvevok sziikségleteit és igényeit a kozosségen beliil,
hogy az alkotok konnyebben tudjanak egyiittmiikodni az adott kozosséggel

a forumszinhaz modszertananak betartasa

[—

Ana-Maria Ursu szinészno, rendezd, a Basca
Theater tarsalapitoja és igazgatoja
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A projektor lehetséges hasznalata egy eléadasban
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A forumszinhaz modszere kivalo eszkdz nem szinészekbdl allo
kdzossegekben, hiszen azzal, hogy minden résztvevonek hangot ad,
segit abban, hogy elég batorsagot meritsenek ahhoz, sajat kozosseglik
problémaival és igényeivel kapcsolatban kifejezzék magukat. A
kétnapos jatekok végen kerdés-felelet szekcio zajlott arrol, hogy a
forumszinhaz modszeréet hogyan lehet alkalmazni es fejleszteni
kilonboz6 kdzossegekben vegzett munkak soran.

A mUhelymunka utolso szakaszaban a résztvevokkel egyltt otleteket
gy(jtottink a kozossegi kreativ/interaktiv tevekenysegek folytatasarol.
Kreativ és interaktiv akciokat talaltunk figyelembe véve a kdvetkezd
szempontokat:

1.Témak — Olyan témak, amelyek relevansak a célcsoport szamara.

2.Célok — A kulturalis élet fejlesztése a vidéki kozosségekben.

3.Formak - Jatékos, konnyen érthet6, bevond és részvételi
tevekenysegek kialakitasa.

4.Sajat kompetencia — A szakmai tudasunk felhasznalasaval vissza
tudunk adni valamit a kozossegnek.

5.Célcsoport — A megszolitani kivant csoportok azonositasa, valamint

kutatas arrol, hogy mely tevekenysegek illetnének legjobban hozzajuk.

6.Mukodési keretek — A rendelkezésre allo logisztikai eszk6zok és

lehet8ségek azonositasa, amelyek felhasznalhatdk a videki kozosseégekben.
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A felfedezett kreativ/interaktiv tevéekenységek a kovetkezok voltak:

Forumszinhazi gyakorlatok

Fotokiallitas — a kozosseég tagjai altal készitett fotok
a falujukrol, ezzel értéket adva a helyi kozossegnek

Kreativ iras (versek, szindarabok, levelek)

Interjuk — a kozosség torténeteinek feltarasara,
amelyek késobb szinhazi eloadasban
felhasznalhatok

Kozonségtalalkozok az eloadas utan — a visszajelzés és
az élmények megosztasa érdekében

Rajzolas — kiilondsen a gyermekek
korében népszert

Interaktiv terkép — a kozosseg résztvevoi felfedezhetik
a kornyezetiiket, és Uj perspektivabol ismerhetik meg

Egy helyszin/falu épitészeti tervezése — a k6zosseg
tagjai szakemberekkel egyiitt dolgozva kisérletezhetnek
azzal, hogyan lehet a kornyezetiiket kulturalis térként
hasznositani
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Komyezetharat,
konnyen
szallithato
ciszletek,
elmezek es

ellekek

Andjelka Nikolic rendez0, a Belgradi Scene
Design doktorandusz hallgatoja

A bevezetd részben megvitattuk a mihely cimét, felvetve a kovetkez6
kérdéseket:

A résztvevok pro és kontra erveket sorakoztattak fel a, a cél pedig az volt,
hogy felhivjuk a figyelmet arra, hogy az okoldgiailag fenntarthatd szinhaz
egy komplex koncepcio, amely hosszutavon a kulturalis szokasok és
igények Ujradefinialasat, valamint Uj produkciés modelleket igényel.

A kérdés megvitatasakor a nyilvanvald valaszokon tul (embereket és
targyakat) eljutottunk egy fontos megallapitasig is: elsGsorban
koncepciokat, otleteket ,,szallitunk".

Ez a gondolat vezetett ahhoz a kdvetkeztetéshez, miszerint a produkcios
terv készitésekor fontos figyelembe venni minden helyszint, ahol az
elébadast a turné soran bemutatjak és annak a lehet6ségét, hogy
mindegyik esetben valamilyen modositas sziikseges lehet. Ez jelentOs
térbeli valtozasokat jelenthet, természetesen a darab koncepcidjanak
megfelelden.
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A szinpadi teret csak diszletekkel és kellékekkel hatarozzuk meg?
Miis az a szinpadtervezés?

Annak érdekében, hogy betekintest nyerjlink a szinpadi tér
meghatarozasanak modernebb elméletébe és gyakorlataba, bevezettiik és
elmagyaraztuk a szinpadi tervezes fogalmat.

A szinpadtervezés egy olyan szakmai, mU(ivészi, kuratori és elmélet-kritikai
gyakorlat, amely a szcenografia fogalmanak és teriletének kibdvitesével jott
letre.

A szinhazi diszlet létrehozasa mellett a szinpadi tervezés magaban foglalja a
teljes kép megtervezését és megvaldsitasat — vizualis, de hang- és
tapintaselmeényt is nyujto kép- amely a szinhazhoz tartozik, és nem csupan
»,Neznivalo jaték” (Schauspiel) vagy ,,hallgatni valo jatek” (Horspiel), hanem
egyfajta , kozos-jatek” (Mitspiel).

A szinpadi tervezes ezert tobb elembal all:
o Epitészeti tér (épitett vagy talalt / kivalasztott)
e Atéer megformalasa (szcenografia)
e Diszlet, kellekek, jelmezek, fény, hang, vetitések, specialis
effektusok megtervezése és megvaldsitasa
e A szereplOk teste (szinészek, tancosok...)
e E testek mozgasa (koreografia, mise en scene)

A szinpadi esemeény épitészeti tere magaba foglalja az egész
szinhazéplletet: az eldcsarnokot, a nézdteret, magat a szinpadot, és az
eléadok testén kivil nagy figyelmet kap a nézok teste is — elrendezésiik es
mozgasuk a teljes kép fontos részekent jelenik meg.
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BEMUTATAS - A SZINPADI TERVEZES ELEMEI

A mUhelymunka ezen részeben reszletesebben bemutattam a szinpadi
tervezes kulonbozd elemeit, valamint gyakorlati példakat (eldadasfotokat)
mutattam €s magyaraztam el.

Epitészeti tér

Az ,,Orphan Mileva from Bosnia in our civilization in 1878” el6adas peldaja

annak, hogy az egesz szinhazepiiletet hasznalhatjuk szinpadi térkent —
nemcsak a szinpadot, hanem az erkeélyt, elocsarnokot és nezoteret is.

Az ,,Epic Games: Building of Skadar” ,iskolai szinhaz” példaja — olyan
eloadas, amely barmely iskolai kornyezetre konnyen adaptalhato.

Az Old Barn (Markovac falu, 1942-bdl) a ,talalt” épiteszeti ter hasznalatanak
peldaja — egy vernakularis epitmeny, amely elvesztette eredeti funkciojat, es
szinpadi esemenyek helyszineul szolgalhat.

A ,,During Summer During River Sava” (Uj-Belgrad) és az ,Abandoned
Orchards” (Markovac) projektek ket példa a nyilvanos terek szinhazi terkéent
valo hasznalatara.

Ezeket a példakat azért valasztottuk, mert kapcsolodnak a ,, Theater in one
car” projekt céljahoz, mely a videki kozonseggel valéo kommunikacio.
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